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I uppndmi er kennluefni { skak sem er sérhannad fyrir born og unglinga.

Efnid vard til vegna mikillar vontunar a vel skipulogdu og skemmtilegu ndm-
sefni fyrir yngstu kynsl6dina og hefur verid notad til kennslu hja Taflfélagi
Reykjavikur vid mjog géddar undirtektir nemenda og skékforeldra.

Krakkar 1 Taflfélagi Reykjavikur sem sakja reglulegar aefingar félagsins fa efnid
athent an endurgjalds yfir veturinn eftir pvi sem kennslunni midar afram.

[ heildina er um 26 hefti ad raeda sem skipt er
fiéra flokka, Leerdu ad tefla, Taktik, Mdtstef og
Endatofl.

Morghundrud skyringardemi og efingar eru i
heftunum.

Verid velkomin a efingar
Taflfélags Reykjavikur!




Laerdu ao tefla

Laerdu ad tefla er fyrsti hluti ritradarinnar I uppndmi og er etladur krokkum sem eru ad stiga sin fyrstu skref i
skaklistinni. Heftin eru alls sex talsins og i peim er farid yfir 6ll pau grundvallaratridi i skak sem bornin purfa ad
kunna skil 4. Skakbordid er kynnt til sogunnar, taflmenn pess og manngangurinn. Farid er yfir virdi mannanna,
hvernig peir vinna saman og valda reiti skakbordsins. Uppskipti eru skodud, hvenzr pau eru hagstaed, og hvernig

vinna ma lid af andstedingnum.

Allar grunngerdir mats eru teknar fyrir og utskyrdar vandlega. Og hér leera menn lika ad fordast ad patta kong

andstaedingsins!

Krakkar leera lika 1 pessum hluta skakritun. Hun er @tid mjog ahugaverd og leerdomsrik fyrir born, enda skemmti-
leg blanda af skrift og einfaldri steerdfraedi.
Ekki var heegt ad fjalla um grunnatridi skaklistarinnar an pess ad taka fyrir byrjanagildrurnar hreedilegu! Pber eru
hér allar: Heimaskitsmadtio, Fjalakotturinn, Steikta lifrin, og Frdskdkin hreedilega i riissanum svo nokkrar set nefndar.
Allt efni0 er sett fram a lifandi og skemmtilegan hatt og fjoldi leerdomsrikra eefinga fylgja hverju hefti.

i UPPNAMI

Lzrdu ad tefla

=y

4 1& -
| P

Bjdrn Jonsson

Manngangurinn
Mol gang

Manngangurinn fjallar um skak-
bordid og taflmennina. Hvernig
4 ad rada peim upp og hvernig

peir ganga.

i UPPNAMI

Lardu ad tefla

TaruriLa
7 ‘\ vy

Bjtirn Jonsson

. IEY Skik og mit
AQ mita kong andstaedingsins er
lokatakmarkio i hverri skak. Hér
leerum vid einféldustu gerdir af
métum.
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Lardu ad tefla
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J Bjtirn Jonsson
. ﬂl Vald & reitam

[ Vald d reitum eru fjolmargar
efingar sem hjélpa krokkunum
ad atta sig 4 hvernig taflmenn-
irnir valda reiti bordsins.
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.[]5 Skakritun s
A0 leera ad skrifa nidur leiki og

ekki siour ad lesa skakir er mikil-
veegt. Hér leerum vid allt um pad.
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Bjdirn Jonsson

- u3 Virdl manna og uppskipti = =

Virdi manna og uppskipti kenna
lesandanum allt um hvernig heegt
er ad vinna lid dr her évinarins!
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Lardu ad tefla
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Bjdirn Jonsson

- I1i9 Byrjanagildrur

Margt ber ad varast i byrjun
skakar. Hér leerum vio allt um
byrjanagildrurnar hreedilegu!
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Upphafsstadan i skdk %
Manngangurinn :
NG eru heraflarnir tilbunir grair jarnumyog tilbunir til
ad peysa fram a vigvoll skakbor . Padker :tid hvitur

sem leikur fyrsta leiknum. N vittmr'vid hvernig stilla a
upp heraflanum i byrjun skakar, og okkur er ekkert ad
vanbunadi ad skoda hvernig mennirnir og pedin hreyfa sig.

+++E++++
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Hrokar

Hrokar hreyfa sig avallt beint eftir linum eda reitarr6dum
b.ea.s larétt eda 00rétt eftir skakbordinu. Pbeir geta i
einum leik faert sig allt fra einum reit, til pess ad fara
bvert eda endilangt eftir bor8inu, sé engin fyrirstada a
leid peira. Tveir hrékar vinna einkar vel saman eftir opnum
linum og eftir reitar6dum.
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uiar:
rar hreyfa sig & mjog sérstakann hatt. bad

‘ innir helst & stafinn “L". beir geta farid tvo reiti larétt
eda |60rétt i allar attir og svo einn til haegri eda vinstri.

beir eru einu taflmennirnir sem geta stokkid yfir adra
taflmenn eda ped. Sa eiginleiki asamt skritnum hreyf-
ingum gerir pa ad 6flugum taflménnum pott peir komist
ekki langt yfir i einu. Riddarar njéta sin best i lokudum
stodum, par sem gott er ad geta stokkid yfir adra menn.

Biskupar
Biskupar hreyfa sig avallt eftir skalinum. beir geta farid allt
fra einum reit i einu, upp i eins langt og peir komast



Taktik

Skdk snyst ad storum hluta um skapandi hugsun og gbda awetlanagerd, en ekki sidur taktiskar adgerdir a skak-
bordinu.

Ungir skakiokendur sem eru ad stiga sin fyrstu skref { skaklistinni hafa ekki naudsynlega pekkingu og skilning til ad
upphugsa djtipar aetlanir um hvernig best er ad sakja ad andsteedingnum. En pad kemur sidar!

Urslitin { skdkum krakka radast oftar en ekki 4 einféldum taktiskum adgerdum, og geta peirra til ad leera vélabrogd
eins og gafflanir, fraskakir og 6flugar leppanir er mikil. Og krakkar elska ad leera taktik! G0 pekking & pessum
adgerdum yfir skakbordinu er mjog mikilveeg og er grunnur sem bornin byggja sidan aukinn skakskilning sinn a.
Raudu heftin { ritrodinni I uppnémi fjalla einmitt 611 um taktik og hun er ttskyrd med skemmtilegum deemum og
efingum. Alls eru heftin atta (hér ad nedan sjaum vid sex peirra, en 1 heftum sjo og atta er fjallad um Frda frelsingja

og Millileiki).

I UPPNAMI
Taktik
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Bjdrn Jonsson

o1
[ pessu fyrsta hefti tokum vid
tyrir gafflanir sem er 4n efa eitt

adalvopn ungra og upprennandi
skaksnillinga!

I UPPNAMI
Taktik
s
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Bjdrn Jonsson

[ QIE® Skikum af menn!

Calllar og (valaldar driasir

[ fj6rda hefitinu fj5llum vid um
hvernig ma vinna mennr lidi
andsteedingsins med pvi ad skdka

bé af

I UPPNAMI
Taktik
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Bjgrn Jonsson

Q1P Leppaniiskik |

[ 60ru heftinu tokum vid fyrir
leppanir sem gegna lykilhlutverki
i hverri skak, og eru mjog algeng-
ar og 6flugt vopn.

i UPPNAMI
Taktik
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Bjgrn Jonsson
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Oft ma svipta andstaedinginn
valdi 4 mikilveegum reitum til ad
vinna lid eda brjdta sér leid ad
vigi 6vinakongsins!

Flartwgjum Hilvied kimgsims!

I UPPNAMI
Taktik
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Bjgrn Jonsson

[ QIR Friskikir og tviskikir

[ pessu pridja hefti skodum

vid frdskdkir og hina banveenu
tviskdk med demum Ur mérgum
af freegustu skakum soégunnar!

I UPPNAMI
Taktik
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: Bjgrn Jonsson
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[ pessu sjotta hefti tokum vid
fyrir hvernig teela ma menn and-
staedingsins 4 Oheppilega reiti og
pé oft med férnum!




Hér hofum via‘.:t' u reegri skak Paul Morphys og En Mongredien 4kvad ad leika 1. ..Ba5?? til ad grafa
Augustus ien sem tefld var i einvigi peirra undan pedinu & e4. Kemur pu auga & af hverju pessi leikur
tveggja aki . Svuartur 4 leik, og best hefdi verid ad var mjog misradinn?

leika 6.

2. Da4! Paul Morphy sem var frabaer skdkmadur sa strax
hvernig matti 4 einfaldan hatt vinna heilan mann. Svartur
getur ekki bjargad baedi biskupnum og hréknum.

Tokum eftir ad baedi biskupinn & a5 og hrékurinn 4 e8 eru
6valdadir. begar vid komum auga a slikt, leitum vid alltaf
strax eftir hvort ekki megi faera sér pad i nyt.

BN W HE
ééc@é &1y A
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Drottningin er gridarlega 6flug i tvoféldum ardsum. Og oft Vegna 3. ..Da5+ og biskupinn fellur. Ba0i alpjodlegir
er erfitt ad sja pad fyrir. Hér var hvitur ad leika e3?? i pridja meistarar og stérmeistarar hafa fallid i pessa gildru! Vertu
leik sem er skelfilegur leikur. Sérdu af hverju? vakandi fyrir méguleikum & gofflum og tvoféldum aradsum!
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Matstef

Skak snyst ad storum hluta um skapandi hugsun og goéda aeetlanagerd. En hun snyst lika um ad pekkja akvedin
pekkt mynstur og lykilgerdir af stodum sem koma reglulega upp a skdkbordinu, og pa hvada moguleika slikar stodur
bjéda upp a.

Stundum eru pad taktiskar adgerdir eins og t.d. gafflanir og fraksakir, og um peer er fjallad i raudu heftunum, medan

adrar stodur bjoda upp 4 moguleika a haettulegum matsoknum og um pad fjalla einmitt blau heftin.
[ peim eru skodud pekkt métstef sem pjélfa lesandann i ad sja pegar adstaedur hafa skapast fyrir 6fluga matsokn.

I UPPNAMI
Matstef

gﬂ

Bjiirn Jonsson

01 ET

Mat uppi i bordi er an efa algeng-
asta gerd peirra matstefa sem
koma fyrir i skak.

I UPPNAMI

Matstef

Bjirn Jonsson

. (IEW Fra leppun til mits

Leppanir leika oft lykilhlutverk
4 matsoknum. Hér skodum vid

matstef par sem peer leika adal-
hlutverkid.
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I UPPNAMI
Matstef
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Bjiirm Jonsson
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Soéknaradgerdir fara oft fram eftir
h linunni pegar hrokerad hefur
verio stutt.
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Matstef

Bjiirm Jonsson

[ QIR skikad i skilinum

Fjolmorg pemu eru pekkt i skak
par sem samhzefdar adgerdir
skélinumannanna koma vid sogu
og hér eru pau skodud vandlega.

I UPPNAMI

Matstef

Bjirm Jonsson

| QIK] Karingarmat |

Keefingarmat eru ekki mjog
algeng en afar falleg og verdskul-
da eigid hefti pegar fjallad er um
pekkt matstef!

I UPPNAMI

Matstef

Bjirm Jonsson

ruttnimgalirmie i mataknam

Drottningafornir koma fyrir { neer
6llum gerdum af matstefum og
hér eru skodadar margar af free-
gustu férnum skaksogunnar!
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29 O
Hvitur & bvingadﬁ’t erju leikur hann? Matadu svarta konginn.

a [ a
31 O 32 O
Hvitur matar i tveimur leikjum. Hvernig? Hvitur & hér pvingad og gullfallegt mat. Hverju leikur
hann?

[ [ & i
33 O 34 O
Hviti kongurinn er i matneti. Klaradu deemid. Matadu svarta konginn!
. Erfitt Erfidara . Erfidast



Endatofl

»Iil ad beaeta pig i skak parftu ad byrja a ad leera endatofl” sagoi eitt sinn heimsmeistarinn fyrrverandi og enda-
taflssérfreedingurinn Capablanca. Pad var harrétt athugasemd hja meistaranum enda er g6d pekking og skilningur
a grunnreglum endatafla undirstadan fyrir framforum i skak.

Oft a tidum horfa ungir skakmenn fram hja pessari stadreynd og ey0a oft miklum tima { ad skoda og leera skak-
byrjanir i stad pess ad beeta pekkingu sina 4 endat6flum.

Endatifl er fj6rdi hluti ritradarinnar I uppndmi og mikil vinna hefur verid 16gd 1 ad gera pessum mikilvega loka-
hluta skakarinnar god skil. Byrjad er 4 ad skoda einfoldustu gerdir pedsendatalfa og par kynntar til leiks margar af
undirstodureglum skaklistarinnar sem allir sem vilja na langt purfa ad kunna. Andspeeni, lykilreitir, bidleikir , ,,ad
skasneida” og fleiri mikilvaeg hugtok eru hér kynnt til leiks og mikilveegi peirra ttskyrd i paula.

Sidan eru skodud endatofl med beedi ,pungu” og ,,1éttu” monnunum og mikilveegustu hlutirnir sem hafa ber i huga
i pessum gerdum endatafla gerd god skil.

I UPPNAMI I UPPNAMI I UPPNAMI
Endatofl Endatdfl Endatdfl

Bjtirn Jonsson Bjtirn Jonsson Bjtirn Jonsson

. ﬂ 1 Kangur op ped gegn kgl . Hl . ﬂj Kamgur og iyl ped gegn kingl s gt
Koéngur og ped gegn kongi grunn- [ pessu hefti eru skodud sum K+2p gegn K+p er algeng gerd
gerd pedsendatafla og hér munt af lerdomsrikustu og freegustu pedsendatafla sem mikilvaegt er
pt kynnast sumum af mikil- endataflsdemum skaksogunnar. a0 kunna g60 skil 4. Hér eru pau
veegustu reglum peirra skodud ofan 1 kj6linn.

I UPPNAMI I UPPNAMI I UPPNAMI
Endatofl Endatdfl Endatdfl

Bjtirn Jonsson Bjtirn Jonsson Bjtirn Jonsson

__QIRD Léu mcaniraic i cadatiam - |

M 04

Algengar gordir prdsensdatnfls Pungn mennirnir | endat&ipm
Margar gerdir pedsendatafla Hér leerum vid m.a. ad mata med Endatofl med hrokum, og eda
eru hér skodud. Stok pedapor, tveimur biskupum og skodum drottningum eru ekki éalgeng.
leikprong og hvernig best er ad ymsar lerdomsrikar stodur par Hér eru pau krufin og vid leerum
rddast aftan ad pedaeyjum er hér sem léttu mennirnir koma vid hvernig best er ad nota pungu
tekid fyrir . sogu i endatoflum. mennina i endatoflum.
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Leikprong (zuzwang)

Leikprong raedur oftar en ekki urslitum i endatéflum og vid
sdum i tveimur fyrstu deemunum hvernig prihyrningsrapi
var beitt til ad koma andstaedinginum i leikpréng.

Vid skulum nu skoda annad daemi til ad atta okkur & hversu
mikilvaegt hugtak er hér um ad raeda.

Daemi 3

Hvitur er hér pedi yfir en parf ad vanda sig. Hann ma
ekki skipta upp a g pedi sinu og h pedi andstaedingsins.
Svarti kéngurinn geeti pa alltaf varid uppkomureit hvita
h-pedsins. 1.g6? hxg6 2. Kxg6 Kh8 3. h4 Kg8 4. h5 Kh8 5.
h6 Kg8

11

0g pessi stada er jafntefli.

Eina leid hvits til ad vinna upphafsstéduna er ad koma upp
g pedinu og til pess parf hann adstod h pedsins. Prufum
bvi 1. h4 Kh8 2. h5Kg8 3. g6 hxg6 4. hxg6 Kh8 5. g7+ Kg8

12

Svartur verdur patt eftir 6. Kg6 En petta er lykilstada. Ef
svartur zetti leik vaeri hann i leikbréng, yrdi ad leika Kf7 og
myndi tapa i framhaldinu.

Hvitur parf pvi ad “tapa leik” til ad koma svortum { a
afkaralegu stodu. Hvernig fer hann ad pvi?
Jumed pvi ad leika 1. h3! i byrjun. A pann ha
einum leik og svartur lendir i leikpréng i framha o@
1...Kh8 2. h4 Kg8 3.h5 Kh8 4.g6 hxg6 (4..Kg85.qg7
og vinnur) 5. hxg6é Kg8 6.g7 Kf7 7.Kh7 og hvitur vinnur.

[<Y]

nn

i upphafsstédunni purfti hvitur pvi ad reikna Gt hvernig
hann kaemi svarti i leikprong, sem sidan réd urslitum.

O

Pedsforn fyrir lykilreit.

[ endatdflum med kéngi og tveimur pedum gegn kéngi og
pedi er 60ru pedinu & stundum férnad til ad tryggja ad hitt
komist upp i bord.

Daemi 4

13

Hvitur kemst ekkert 4fram med 1. Ke6 Kc7 2. Ke7 Kc8 3. Kd6
Kd8 4. c7 Kc8. Hvitur parf ad komast ad svarta pedinu pvi
bad stendur & lykilreit. Hann férnar nu c pedinu sinu i pessu
augnamidi. 1.¢7! Kxc7 2.Ke6!

Qﬂ A

artur nzer nu ekki ad verja pedid. 2...Kc8 3.Kd6 Kb7
4, Kd7!

bessar tilfaerslur sem vid sjaum hér eru deemigerdar.

Svarti kdbngurinn getur ekki varist pvi hann hefur ekki négu
marga reiti til ad spila ur. Hvita pedid a b5 tekur fra honum
a6 og c6 reitinn medan hviti kdngurinn getur dansad & milli
mun fleiri reita. 4...Kb8 5.Kc6 (kongurinn farinn ad héta

akmarkinu ndd. Svarta pe0id er fallid og hviti kongurinn

stendur & lykilreit fyrir framan b5 pedid. bPessa stodu
bekkjum vid vel Ur fyrsta heftinu og vitum ad hun er unnin.
Eftir 7...Kb8 8. Kc6 Kc8 9. b6 Kb8 10.b7 er svarti
kéngurinn i leikprong og hvitur vekur upp drottningu i
framhaldinu.



Skakaefingar
Taflfélags Reykjavikur
fyrir born og unglinga.

[ aratugi hefur Taflfélag Reykjavikur haldid metnadarfullar skikefingar fyrir born og unglinga. Laugardagsefing-
arnar eru fyrir 16ngu ordnar rétgréinn partur af starfi félagsins og flestum skdkidkendum landsins vel kunnar.
Margir af sterkustu skikmonnum pjédarinnar stundudu @fingarnar 4 sinum yngri drum.

bjélfun og kennsla 4 laugardagsefingunum er { hondum paulreyndra og sterkra skikmanna og er adgangur
Okeypis. Afingarnar henta byrjendum jafnt sem lengra komnum oger bérnum velkomid ad meta og fylgjast med
til ad byrja med ef pau eru ekki tilbdin ad taka beinan pétt strax.

Taflfélag Reykjavikur hélt yfir 120 @fingar 4 sidasta starfsari fyrir born og unglinga og ber hofud og herdar yfir
onnur fél6g 4 hofudborgarsvadinu hvad vardar fjolda idkenda og fjolda 2finga. Til ad svara mikilli adsékn verdur

nu i vetur verid bett vid nyjum byrjendaflokki sem @tladur er peim sem eru ad stiga sin fyrstu spor i skdklistinni.
Zfingarnar fara fram i husnadi félagsins ad Faxafeni 12 4 laugardogum yfir vetrartimann og héfust 30. agust.

11.00 - 12.15 Byrjendaflokkur (fyrir born feedd 2007 og sidar)

12.30 - 13.45 Skakefing stilkna/kvenna

14.00 - 15.15 Skikefing fyrir born fdd 2002 og sidar (opnar =fingar)
15.15 - 16.00 Félagsafing fyrir born fedd 2002 og sidar

Umsjén med @fingunum er { hondum Sigurlaugar R. Fridpjéfsdéttur, Torfa Ledssonar, Kjartans Maack og Bjorns
Jonssonar.

Pess mad geta ad Taflfélag Reykjavikur hafdi algjora yfirburdi 4 Islandsméti unglingasveita 4 sidasta 4ri.
A 1i0 félagsins sigradi, en einnig unnu B, D, E, og F sveitir sina flokka.

Afrekshépur barna og unglinga hja Taflfélagi Reykjavikur 2£di tvisvar i viku allan veturinn 4 laugardogum og
pridjudogum. Pessar @fingar eru fyrir pa krakka sem lengra eru komnir og eru { umsja Torfa Ledssonar og Dada
Omarssonar.

Taflfélag Reykjavikur bydur eitt félaga i borginni upp 4 vidamikid ndmsefni fyrir nemendur sina peim ad
kostnadarlausu. I alls 26 heftum er farid yfir ndnast allt sem frodleikspyrstir skikkrakkar purfa ad vita fyrstu drin!
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